Wspotfinansowane
przez Unie Europejska

REGULAMIN KONKURSU NA LOGO PROJEKTU ERASMUS +

Organizatorem konkursu jest Zespot Ksztatcenia i Wychowania im. Henryka Sienkiewicza
w Dzierzaznie (zwana dalej ,,Organizatorem”). Niniejszy regulamin okresla zasady, zakres
oraz warunki uczestnictwa w konkursie na logo projektu Erasmus+ (zwanego dalej
,Konkursem”).

§ 1. Przedmiot konkursu

1.Przedmiotem konkursu jest opracowanie znaku graficznego — logo, majacego stac si¢
oficjalnym elementem identyfikacji wizualnej projektu Erasmus+ "Schools without
walls enhance learning"/"Szkota na §$wiezym powietrzu wzmacnia efekty ksztalcenia".

2.Wybrane logo bedzie stuzy¢ celom identyfikacyjnym, reprezentacyjnym,
informacyjnym, korespondencyjnym.

3.Logo powinno odzwierciedla¢ charakter projektu oraz jego wazng ceche wspotpracy
miedzynarodoweyj.

§ 2. Zasady konkursu

1.Konkurs skierowany jest do uczniow Zespolu Ksztatcenia i Wychowania w Dzierzaznie

(Organizator).

2.Warunkiem wzigcia udziatu w konkursie jest samodzielne stworzenie logo projektu
dowolng technika, takze komputerowa w dowolnym programie graficznym.

3.Projekty konkursowe musza spetnia¢ nastepujace warunki: praca powinna by¢ wykonana
na formacie A4 dowolng technikg plastyczng (praca ptaska — mozliwa do
zeskanowania). Jesli uczen wybierze technike komputerowg w dowolnym programie
graficznym, praca powinna by¢ zapisana w formacie JPG, w rozdzielczosci 300 dpi
(ppi).

4. Prace konkursowe nalezy przesta¢ na adres koordynatora projektu

anna.stachowiak0480@gmail.com w terminie do 15 kwietnia 2022r.
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§ 3. Ocena prac konkursowych

. Jury konkursu dokona oceny prac konkursowych z uwzglednieniem nastepujacych
Kryteriow:
a) zgodnosc¢ z regulaminem,
b) innowacyjnos¢ i oryginalnos¢ projektu,
c) czytelnos¢ i funkcjonalnosé¢ zaproponowanych rozwiazan,
d) walory kompozycyjne i kolorystyczne.
. W wyniku konkursu zostanie wytoniona 1 najlepsza praca.
. Oceny dokona Jury Konkursu sktadajace si¢ z Dyrektora szkoty, nauczyciela plastyki,
informatyki, koordynatora projektu oraz opiekuna Samorzadu Szkolnego.
. Autorzy 3 najlepszych prac otrzymaja nagrody rzeczowe.

. Wyniki konkursu zostang opublikowane na stronie internetowej szkoty.
. Zwycigska praca  zostanie  oficjalnym logo  projektu Erasmus+

,» Schools without walls enhance learning”.

§ 4. Postanowienia koncowe

. Autor zwycieskiej pracy, przystepujac do konkursu, wyraza zgode na nieodptatne
przeniesienie na Organizatora konkursu catosci praw majatkowych do projektu znaku
graficznego logo i jego zastosowan.

. Przekazanie prac do udziatu w konkursie traktowane jest jako réwnoczesne
oswiadczenie, ze projekt nie narusza praw 0sob trzecich, w szczegolnosci nie narusza
ich majatkowych i osobistych praw autorskich.

. Z chwilg ogtoszenia wynikéw konkursu na Organizatora przechodzg autorskie prawa

majatkowe do zwycigskiej pracy, w tym do:

a) utrwalania w jakiejkolwiek formie na jakimkolwiek nosniku,

b) zwielokrotnienia jakakolwiek technikag w tym: technikg drukarska, technika
cyfrowa, technika zapisu komputerowego na wszystkich rodzajach nosnikow
dostosowanych do tej formy zapisu.

Po rozwigzaniu konkursu zgtoszone prace pozostaja u Organizatora.

. We wszystkich kwestiach spornych decyduje Jury Konkursu.
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